VRSTE, TEHNIKE I METODE TESTIRANJA

Ruéno i automatsko testiranje - osnovni pojmovi

Testiranje softvera je postupak proveravanja softvera sa ciljem da se utvrdi da li se ponasa u skladu sa zahtevima i
ocCekivanjima. Tokom testiranja pokuSavamo da pronademo probleme pre nego Sto oni dodu do korisnika. Zbog
toga testiranje doprinosi kvalitetu, pouzdanosti i sigurnijem koriS¢enju softvera.

Testiranje nije samo pokretanje programa i trazenje greSaka. Pre izvrSavanja testa potrebno je znati Sta
proveravamo, sa kojim podacima, kakav rezultat oekujemo i kako ¢emo zabeleziti ono Sto se zaista dogodilo. Zato
se u testiranju koriste unapred osmisljeni test sluajevi i test podaci.

Jedna ista funkcionalnost moZe se proveravati na razli¢ite nacine. Neke provere obavlja Covek direktnim koris¢enjem
aplikacije, dok druge moze da izvrSava programski kod. Na osnovu nacina izvrSavanja razlikujemo rucno i
automatsko testiranje.

1. Ru€no testiranje (Manual Testing)

Kod ru€nog testiranja tester sam izvrSava korake testa: unosi podatke, klikée na dugmad, bira opcije, posmatra
ponasanje aplikacije i uporeduje dobijeni rezultat sa ocekivanim.

Rucno testiranje je pogodno kada Zelimo da istrazimo novu funkcionalnost, proverimo izgled i jednostavnost
koriS¢enja ili kada se odredena provera izvrSava samo nekoliko puta. Njegova prednost je Sto tester moZe da reaguje
na neocekivano ponasanje koje primeti tokom rada.

Nedostatak je $to ponavljanje velikog broja istih testova zahteva vreme i paznju. Covek moze da presko¢i korak ili
pogresi prilikom ponavljanja testa.
2. Automatsko testiranje (Automated Testing / Test Automation)

Kod automatskog testiranja deo provere obavlja programski kod. PiSemo test koji poziva funkciju ili drugi deo
programa, prosleduje mu unapred odredene podatke i proverava dobijeni rezultat.

Automatski test se moZe pokrenuti mnogo puta na isti nacin. Zbog toga je narocito koristan kada ¢esto menjamo
program i Zelimo brzo da proverimo da li postojece funkcionalnosti i dalje rade ispravno.

Automatizacija ipak nije zamena za sve rucne provere. Ne mora svaki test biti automatizovan. Biramo provere koje se
Cesto ponavljaju, imaju jasno definisan oCekivani rezultat i kod kojih automatizacija donosi ustedu vremena.

Najjednostavniji automatski test zasniva se na tri osnovna elementa:

Korak Sta se desava

1. Zadaju se test podaci (test data).

2. Poziva se kod koji testiramo i dobija stvarni rezultat (actual result).
3. Stvarni rezultat se poredi sa ocekivanim (expected result).

Ako se ocekivani i stvarni rezultat poklapaju, test je uspeSan - PASSED. Ako se ne poklapaju, test je FAILED. FAILED ne
govori automatski gde je greSka u programu; on nam govori da dobijeno ponasanje nije ono koje smo ocekivali.

3. Rucno ili automatsko?

Izbor zavisi od toga Sta testiramo. Rucno testiranje je fleksibilno i vazno kada je potrebna procena Coveka.
Automatsko testiranje je brzo i dosledno kada iste, jasno definisane provere treba ponavljati. U realnom razvoju
softvera ova dva pristupa se dopunjuju.

Rucno testiranje Automatsko testiranje

Tester izvrSava korake. Kod izvrSava unapred napisanu proveru.
Pogodno za istraZivanje i vizuelne provere. Pogodno za Ceste i ponovljive provere.
Sporije pri velikom broju ponavljanja. Brzo ponavlja isti skup testova.

Ne zahteva pisanje test koda. Zahteva pisanje i odrzavanje test koda.

4. Framework za automatsko testiranje

Kada testova ima mnogo, koriste se test framework-i - alati koji olakSavaju pisanje, organizovanje, pokretanje
testova i prikaz rezultata.



Za razliCite programske jezike postoje razliciti framework-i. Na primer, za Javu se Cesto koristi JUnit, dok se za
JavaScript moze koristiti Jest.

Jest omogucava da kratko zapiSemo Sta testiramo, koji rezultat o€ekujemo i da automatski dobijemo informaciju da
li je test proSao. U ovom prvom primeru jo$ ne koristimo Jest. Proveru piSemo obi¢nim JavaScript-om da bismo
razumeli Sta framework kasnije radi umesto nas.

test("Pozdrav za Anu", function () {
expect(Pozdrav("Ana")).toBe("Zdravo Ana");
F);

Kasnije ¢emo ovaj zapis povezati sa onim Sto ve¢ znamo: Pozdrav(,Ana") daje stvarni rezultat, ,Zdravo Ana"“ je
oCekivani rezultat, a expect(...).toBe(...) vrSi poredenje.

5. NaS prvi automatski test u JavaScript-u

Kod aplikacije i kod testa mozZemo drZati u odvojenim fajlovima. U script.js nalazi se funkcija koju testiramo:

function Pozdrav(ime) {
return "Zdravo " + ime;

}
U fajlu test.js nalazi se kod kojim testiramo funkciju:

var stvarniRezultat = Pozdrav("Ana");
var ocekivaniRezultat = "Zdravo Ana";

Test podatak je ,Ana“. Stvarni rezultat je ono 3to funkcija vrati, a oCekivani rezultat unapred definiSemo.

6. Kompletan test u test.is

function testPozdrav() {
var stvarniRezultat = Pozdrav("Ana");

var ocekivaniRezultat = "Zdravo Ana";
if (stvarniRezultat == ocekivaniRezultat) {
document.getElementById("rezultat").innerHTML = "PASSED";
}
else {
document.getElementById("rezultat").innerHTML = "FAILED";
}

}

Klikom na dugme Pokreni test poziva se testPozdrav(). Ako funkcija vrati oCekivani tekst, rezultat je PASSED. Ako
promenimo funkciju, a o€ekivani rezultat ostane isti, test moze da prikaze FAILED.

7. Zapamti

Pojam U naSem primeru

Test data »~Ana"

Expected result »Zdravo Ana”

Actual result vrednost koju vra¢a Pozdrav(,Ana")
PASSED expected = actual

FAILED expected != actual

Automatski test ne ,zna"” sam Sta je ispravno. Mi unapred definiSemo ocCekivani rezultat, a test kod automatski
izvrSava proveru i poredi ga sa stvarnim rezultatom. Framework poput Jest-a kasnije olakSava i organizuje ovaj isti
postupak.
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